Crymujcku nporpam: OCHOBHE aKaJeMCKE CTY/IMj€ MaTeMaTHKE

Ha3us npeamera: I[IporpaMcku nakeTs y MaTeMaTUIH

Cratyc npenmera: n300pHU Ha MOylTy Teopujcka MaTeMaTHKa U IPUMEHe

bpoj ECIIb: 4

YcaoB: ynucal oaroapajyhu cemecrap

nsb mpeamera
Ocnoco6spaBame CTyAeHTa Ja erKkacHO KOPUCTH OMOhHe ImporpaMcKe anare 3a JoOHMjarkbe MaTeMaTHIKUX
pesyiraTa Kao U 3a IPE3eHTOBakbe MaTeMaTHIKUX CapxKaja.

Hcxon npenmera

ITo 3aBprIeTKy Kypca CTYACHT je y CTamky J1a KOPHCTH CaBPeMEHE IIPOrpaMcKe ajaTe 3a CHMOOIMYKY MaTeMaTHKY,
HYMEpHUYKY MaTeMaTHKy, CUMYJIaliije, BU3yenusanujy y reomerpuju. CTyzneHt je takole ynosHar ca
IMpoTrpaMCKUM ajlaTuMa 3a Hy6J’II/IKOBaH)e u BH3yeHH3aHI/ij MaTCMaTU4YKUX ca,upxcaja.

Cagp:kaj npegMera

Teopujcka Hacmasa

[Takeru 3a cumOonmuky Manumynannjy. Hymepmukn makeru. [laketn 3a cumynanmje u Moaenupame. [laketn 3a
TEOMETPHjCKy Bu3yenu3anujy. [lakeTn 3a micame MaTeMaTHYKOT TeKCTa U MPaBJbEH-C MPE3CHTAIH]A.

Ilpaxmuuna nacmaea
HpI/IMCHa CTCUCHUX 3Hakba Ha p€llaBalkhbC KOHKPETHUX MAaTEMAaTUYKUX 3aJaTaKa. HpI/IMCH)I/IBaH)C CTCYCHHUX 3Hama
y ApyruM obnacTuMa.
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Bpoj yacoBa akTuBHe

Teopujcka HacTaBa: 1 IIpakTyHa HacTaBa: 0+2
HaCTaBe

Metoae uzsohema HacTaBe
Teopujcka HacTaBa, MPAaKTUYHA HACTAaBa, CAMOCTAJIHU paJi CTyJIeHaTa, KOHCYJNITalIlHje.

Ouena 3Hama (MakcuMaaHu 0poj moena 100)

IIpenncnutHe 0b6aBe3e froera 3aBpIIHM HCITUT OcHa
AKTUBHOCT Yy TOKY Ipe/IaBamba 10 MUCMEHU UCTIUT

MpaKTHYHA HACTaBa YCMEHH UCITUT 30
KOJIOKBH]YM-H 40 CaMOCTQJIHH Paj CTy/ICHTa

CEMUHap-U 20
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